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1.1 CAD/CAM nedir*

Cad yani Computer Aided Desing(drafting) yada dilimizdeki benimsenmis karsiligiyla
Bilgisayar destekli tasarim, adindan da acik se¢ik anlasildiglr gibi “tasarimin yapilmasin
kolaylastirmak, hizlandirmak, kalitesini yiikseltmek gibi amaclara ulagsmak i¢in arag¢ olarak

bilgisayardan yararlanma” eylemidir.

Cam ise Computer Aided Manufacturing yani Bilgisayar Destekli Fabrikasyon, imalatta

bilgisayar yardimiyla ¢alisilmasidir.

Bilgisayar eger dogru veriler girilirse, ileri matematik ve geometri yetenekleri sayesinde
kusursuz egriler, cemberler, ¢izgiler ve bunlarin gerek iki, gerek T{ic boyutta
kombinasyonlarindan olusan nesneler c¢izebilir. Bu nesneler c¢ogaltilabilir, tasinabilir,
dondiiriilebilir, 6lgeklenebilir, silinebilir, birbiriyle kesistirilebilir, eklenip ¢ikartilabilir, farkl

acilardan goriintiilenebilir.

Bir CAD yazilimi, az 6nce yalnizca birkagini saydigimiz ¢ok sayida islemi, bir arayiiz
(interface) ile tasarimci igin kullanigh hale getirerek, bilgisayar uzmani olmasina gerek

kalmadan tasarim eylemini bilgisayar {izerinde yapabilmesini saglar.

Zaman i¢inde CAD kavraminin igerigi zenginleserek kendisi i¢in bir arag¢ gibi goriilmeye
baslandi. Bu kavram kargasasi giderek insanlarin goziinde CAD’i ana islevinden
uzaklagtirarak yalnizca ¢izim yaptirici, ¢izimin kalitesini yiikseltici, ¢izim hizlandiric1 bir arag
haline getirdi. CAD’in bdylesine becerileri oldugu kesinlikle dogrudur. Ancak CAD’in

yalnizca bir ¢izim araci olarak sinirlandirilmasi, kavramin i¢indeki bilgisayar1 dislamaktadir

Cad c¢izimlerinin kusursuz hatta miikemmel oldugu elle ¢izim ve tasarimin artik tarihe
karistig1 yoniindeki inanislarin, daha dogrusu onyargilarin ciddiye alinmamasi gerekir.
Tasarimcinin kigisel yetenegi Otesinde bazi artilar aramak yersizdir. Cad beceriksizlikten,

bilgisizlikten, umursamazliktan ve dikkatsizlikten olusacak hatalar1 diizeltmek gibi bir misyon
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tistlenmez. Bilgisayar destekli tasarim, T-cetvelinin, gonyenin, ¢izim masasinin, kagidin
ve kursun kalemin yerine bilgisayar ekranini, mouse’u ¢iziciyi koymakla sinirli bir eylem
olsaydi, tasarimcinin da metamorfoza ugrayarak bilgisayarin merkezi islem birimi (CPU) ile
kamera alagimi bir sayisallastirici bi¢cimi olmasi gerekirdi. Tasarim, biinyesi i¢inde ¢izim
yapma eyleminin yalmizca smirli bir bdliimiinii  olusturdugu, cok farkli bilgilerin
diigimlendigi bir girdiler yumagidir. Cizim ise bir haberlesme aracidir. Dogru ¢izim dogru

bilgiyi iletir; bilgi yanligsa bilgisayarda ¢izilmesinin hi¢bir anlami yoktur.

CAD yalmizca bir ¢izim aract degildir. Ne zamanki tasarimci ¢izim siirecinde
kazandiklarimi, tasarimimi gelistirmek icin yararh girdilere cevirebilir ve bilgisayarin veri
biriktirme/siralama, hesaplama, programlanabilme, gorsellestirme yeteneklerinden yeterince
yararlanabilir, iste o zaman bilgisayar ortaminda ¢alismak onun i¢in ger¢ek anlamda verimli
olacaktir. Tasarimin bittigi zaman nasil bir {iriin ortaya ¢ikaracagini, belkide iiriiniin nasil
calisgacagim1  Onceden gOriip ona gore tasarimimi  gelistirebilen kisi CAD’den
yararlanabilecektir. O, bilgisayardan gercek destegi alabilecek, Ozetle Bilgisayar Destekli

Tasarim eylemini yapabilecektir.

CAD oncelikle bir siirectir de. Bu siire¢ yalnizca kisilerin eylemleri {lizerinde degil,
tasarim kuruluslarinin yeniden yapilandirilmasi agisindan da ciddiyetle iizerinde durulmasi
gereken bir konudur. Portland State University (ABD) CAD danigsmani Tugrul Daim’e gore:
“Firma i¢cinde CAD organizasyonu, CAD teknolojisinin basariya ulasabilmesi icin ¢ok
onemlidir. CAD sistemine parti parti gegcmek, alisma doneminin daha az hir¢in gegmesini
saglayacaktir. Ornegin teknik cizim béliimiinde CAD’e gecis varsa, resim masalar1 hemen
kaldirilmamalidir. CAD ilk 6nce kendi basina bir bolim olmali, daha sonra miihendislik,
iiretim ve teknik ¢izim gibi boliimlere entegre olmalidir. Unutulmamalidir ki, CAD yalnizca
¢izim amagch bir teknoloji degildir.” Tugrul Daim ayni makalesinde CAD in insani yonleri
nede kisa ve 0z olarak deginiyor: “CAD teknolojisinin edinilmesinde unutulmamasi gereken
en 6nemli unsur insandir, ¢iinkii onu kullanacak olan insandir. CAD’I kullanacak olanlarin
yada CAD egitimi alacak olanlarin se¢ciminde kullanilan ¢esitli yontemler vardir. Bir yaklagim
deneyimli miihendislerin tercih edilmesini savunurken, bir diger yaklasim geng ve
motivasyonu yiiksek olanlarin tercihini Onermektedir. Deneyimli olanlar deneyimlerini
kullanip, firmanin CAD teknolojisinden yararlanma oranini artiracaktir. Fakat bunun yani sira

gen¢ ve motivasyonu yiiksek grup CAD’I kisa siirede Ogrenip degisik uygulamalarimi
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kesfedecektir. Goriildiigii gibi her iki yaklagimmin da olumlu yonleri vardir. Bu iki

yaklagimin karis1 bir yaklasim kullanmak belkide en iyisi olacaktir.”

Bir tasarimcinin basarisi biiyiik 6l¢iide tasariminin inandiriciligina baglidir. Bunun igin iki

onemli kriterimiz var:

1. Dogru tasarim: ¢izim hesap maliyet,

2. lyi sunulmus tasarim: renk malzeme ve bakis agis1 se¢imi vs.

Her iki inandirma kriterini yerine getirmede de CAD en biiylik yardimcimiz olacaktir.
Dogru c¢izimde, hesaplamada, gorsellestirmede ve daha pek c¢ok konuda ondan
yararlanabiliyoruz. CAD bize geleneksel tasarimin veremedigi bir ¢ok olanagi veriyor,
ornegin 3 boyutlu ¢alisma olanagi. Oysa bilgisayar ekraninda, aynen kagit iizerinde oldugu
gibi her seyi 2 boyutlu gériiyoruz denilebilir ve dogrudur ve 3-D c¢alismak hi¢ de dogal bir
eylem degildir. 3 boyutlu bir nesneyi 2 boyutlu tasarim ortaminda temsil etmek kolay degil,
dogal da degil. Ancak bir miktar ¢abayla, tasarimimizi 3 boyut i¢inde dogal bir eylem gibi
sunabiliriz. Iste bu ¢abanin biiyiik bir kismin1 CAD yardimiyla gerceklestirebiliriz. Bilgisayar
ekraninda sanal bir 3 boyutlu uzay gercekligini elde edip nesnelerimizi olusturabiliriz. Ciinkii

kagitta asla elde edemeyecegimiz 3 boyutlu uzayin temsili ortamina sahibiz..

1.2  Siklikla Kullanilan CAD Programlari

Arkitera isimli internet sitesinin yaptig1 ankette 2164 kisiye hangi CAD programim

kullantyorsunuz sorusu sorulmus.

Anket ve cevaplari i¢in http://www.arkitera.com/anket/cad.htm adresine bakilabilir.

Allplan 1021 R
Autocad 1015 F0.64%
Archicad 160 4.82%

Ideyam B2 499 15.02%
Intellicad 27 0.81%

Micrastation d 31 0.93%
305 Max 23 238 B.97%
Lightwave @ 19 0.57%

Maya U 21 0.63%
Rhing | d 45 1.35%
Diger programlar =l 183 551%

loplam: 2164 oy 10
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1.3 2D ,3D, Parametrik Tasarim

D harfi ingilizce dimension ( boyut ) kelimesinden gelmektedir. Bu durumda 2D iki
boyutlu, 3D ise ii¢ boyutlu anlamindadir. insanoglu, ger¢ek diinyada her seyi ii¢ boyutlu
algilar; buna karsilik bir fikri projelendirirken teknik resim kurallarini kullanmak sureti ile
algiladiklarim1 2D olarak kagida ¢izer. Genellikle 3D, canlandirma ve sanal gerceklik hissi
vermek i¢in kullanilir, Ornegin bir mimar, tasarimimi aliciya gosteritken 3D ¢izim
kullanabilir.Insaat miihendisliginde ise tasarimi canlandirmaya genelde ihtiya¢ duyulmaz.
Parametrik tasarim ise, ayn1 konstriiksiiyonlarin farkli veriler i¢in tasarlanmasidir ve son
yillarda &nemi gittikce artmaktadir.Ornegin bir kiris detayr farkli veriler icin aym kurallar
uygulanarak ¢izilmektedir.Kirisin, donat1 sayis1 , donati uzunlugu vs. degismekle birlikte,
aslinda ¢izim teknigi hi¢ degismemektedir.AutoCAD, 2D-3D ¢izime ve AutoLisp ve Visual
Basic dillerini kullarak parametrik tasarima olanak sunmaktadir.Kanimca, ¢izimle yogun

ugrasan bir ingaat miithendisi/teknikeri 2D ¢izim ve parametrik tasarimi bilmelidir.
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2. Goruntu Kontrolleri

2.1 Daha Onceden Hazirlanmis gizim dosyasini agmak

Standart Ara¢ Cubugu = Command: Open File Meniisii:Open

Daha 6nceden hazirlanmis bir ¢izimi ekrana getirmek icin kullanilan komut OPEN’dir.Bu
komut uygulandiginda ekran gelen dialog kutusundan acilmak istenen dosya segilir ve open

butonuna basilir.

2.2 Ekrandaki Goriintiiyii Biiytitmek/Kiiglltmek

Standart Ara¢ Cubugu &, Command: Zoom, Z View Meniisii: Zoom

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time>:

Zoom komutu yardimiyla, ekrandaki ¢izim istenilen oranda biiyiiltiiliip kigiiltiilebilir,

fakat ¢izimin gergek biiyiikliigiinde herhangi bir degisiklik olmamaktadir.

Real time(5): Bu secenek ile etkilesimli bir biiyiitme/kiigtiltme yapilabilmektedir.

All(2): Cizimi, limits komutu ile tanimlanmis smirlar i¢inde ekranda gosterir.Limits
komutu ilerliyen konularda anlatilacaktir.

Center(0): Bu segenek ile, ekranda isaretlenecek nokta merkez olacak seklide, goriintii
ekran getirilir.

Dynamic(0): Tim g¢izim ekrana getrildikten sonra ig¢inden istenilen ayritiyr segmeye
imkan tantyan bir se¢enektir.Cizim sinirlar1 mavi renkli bir kutu bir 6nceki ekran goriintiisii
ise yesil renkli bir kutu ile ifade edilir. i¢gine X isareti bulunan ve mouse ile kontrol edilebilen
segcme penceresi, mouse’un sol tusuna baildiginda ic¢inde -> isareti olan bir kutu haline
gelir.Mouse ile pencere boyutu ayarlanip sol tusa basilarak boyut sabitlenir ve enter tusuna
basilir.

Extends(5): Cizim sinirlarina bakilmadan, tiim nesneleri ekrana sigdirir.

Previous(5): Bir dnceki goriintiiye doner.
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Scale(0): Bir katsay1 yardimiyla ekrandaki goriintiinlin biiyiitiilmesi veya kiigiiltiilmesi
saglanir.Mesala katsay1 3 ise goriintii 3 kat biiyliyecektir.
Window(5): Cizim iizerinde mouse ile pencere iginde secilmek suretiyle gosterilen alani
biiyiitiir.
Yukarida anlatilan komutlar’a Zoom Ara¢ Cubugundan’da ulasilabilir.Zoom arag
cubugunu veya herhangi bir ara¢ gubugunun agilip kapanmasi i¢in asagidaki adimlar izlenir.
e View Meniisiinden Toolbars’1 segin.

e ToolBars cercevesinde en altta bulunan Zoom onay kutusunu isaretleyin.

2.3 Goriintii Kaydirma

Standart Ara¢ Cubugu £ Command: Pan, P View Meniisii: Pan

Pan ekrandaki goriintiiyii istenilen yonde kaydirmak i¢in kullanilan bir komuttur.Béylece
¢izimin herhangi bir bolgesine rahatlikla gidilebilir.Cizimin gercek biiyiikliiglinde herhangi
bir degisiklik olmamaktadir.

2.4 Kusbakigi Goriiniim

yok Command: dsviewer | View Meniisii: Aerial View

Kusbakis1 goriiniim ile zoom ve pan komutlari hizli bir sekilde yapilabilmektedir.
Kullanict mouse’u kaydirmak sureti ile ¢izim iistiinde gezinir, bu islem pan komutuna karsilik
gelmektedir. Mouse kusbakisi ¢izim penceresinde tiklaninca ise acilan diktdrtgeni biiyiiterek

cizime yaklagsma ve uzaklagma saglanir.

2.5  Gériintii Céziiniirliigii

yok Command: viewres yok

AutoCad’de bazen ¢ember,elips ve spline gibi egrilerin tam yuvarlak olarak degil de ¢ok
kenarl1 polygonlar gibi goriindiigii durumlarda kullanilir. Bu islem goriintii ¢oziintirliglini

artirmak i¢in kullanilir.
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3. Duzenleme Komutlari

AutoCAD’de diizenleme komutlari, ¢izilmis nesneler lizerinde nesnelerin 6zellikleriyle
ilgili islemler yapilmasini saglar.Bu islemler silme,kopyalama, tasima, vs gibi islemlerdir.
Diizenleme islemlerinin hemen hemen hepsi modify ara¢ ¢ubugunda veya modify meniisiinde

bulunur.

Modify
SN (=== S T I NS i B o - G

3.1 Nesne se¢me yoéntemleri

Diizenleme komutlarindan birine basildiginda, diizenleme yapilmak istenen objelerin
secilmesi istenir (command:select object: ). Secim tercihlerini belirtmek icin sadece komut

satir1 kullanilir. Se¢me islemi asagida anlatilan sekillerde yapilabilir.

All(5): Tiim ¢izim nesnelerini segmek i¢in kullanilir.

Secimden Once Secimden Sonra

Window-W(5): Pencere i¢ine tamamen girmis nesnelerin se¢imi i¢in kullanilir.

Secimden Once Secimden Sonra

1
|
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WPolygon-WP(3): Mouse ile olusturulan ¢okgen pencerenin ic¢inde kalan nesneleri

secmek icin kullanilir.

~ Secimden Once Secimden Sonra

AT J

CPolygon-CP(3): Mouse ile olusturulan ¢okgen pencerenin i¢cinde kalan ve pencereye

temas eden nesneleri segmek i¢in kullanilir.

Secimden Once Secimden Sonra

Fence-F(5): Segim ¢izgisine temas eden tiim nesneleri seger.
Remove -R(5): Secilmis nesne gurubundan istenilenlerin se¢imini iptal etmek icin

kullanilir.

@ Kendiniz deneyin :
¢ Diizenleme komutlarindan birine basarak veya basmadan
e Sec¢im penceresini soldan saga acarak nesneleri segin.

e Sec¢im penceresini sagdan sola acarak nesneleri segin.
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3.2 Cizim yardimcilari

Drafting Settings

Snap and Grid ] Polar Tracking Object Snap

[ Object Snap On [F3) [ Dbject Snap Tracking On [F11]
Object Snap modes

O I Endpoint 0o T Insertion Select Al
Ao T Midpaint b [ Pependcular Clear Al
3 [ Center T [ Tangert

5 [ Mode % | Mearest

<> [ Quadrant [ [ Apparent intersection

T Intersection 2 T Parallel

= [ Estension

: command. & tracking wector appears wheh you move the cursor.

i Totrack from an Ognap point, pause over the point while in &
g To stop tracking, pause over the point again.

Optiani... | Ok || Cancel | Help |

Nesneler cizilirken veya diizenlenirken 6zel bazi noktalarin yakalanmasi istenebilir.Bu
islem “Object Snap” olarak bilinir. Nesne yaklama komutlarinin aktif hale gelmesi isteniyorsa

“shift + sag mouse” basilmalidir.

EndPoint(5): Son noktay1 yaklar

MidPoint(5): Orta noktay1 yakalar

Center(5): Merkez noktay1 yakalar

Node(0): Point komutu ile ¢izilmis nesneleri yakalar.

Quadrant(3): Bir gember veya yayin 0,90,180,270 noktalarini1 yaklar
Intersection(5): Kesisim noktasi yaklar.

Tangent(3): Bir gember veya yaya teget noktalarindan en yakinini yaklar.
Perpendicular(3): Cizgi veya ¢gembere dik noktay1 yaklar.

Nearest(3): Bir nesnenin igaretleyiciye en yakin noktasinin yakalamak i¢in kullanilir.
@ F3 fonksiyon tusu “object snap” komutlarini agip kapatir.

@ F8 fonksiyon tusu “T Cetveli modunu” komutlarini a¢ip kapatir.
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3.3 Nesne Diizenleme Komutlari

3.3.1 Silme

Nesne(ler) silmek i¢in kullanilan bir komuttur.

Modity Ara¢ Cubugu &

Command: Erase

Modify Meniisii: Erase

3.3.2 Undo/Redo

Yapilan islemi geri/ileri almak i¢in kullanilir. Geri alma islemi dosyanin son kaydedildigi

yere kadar devam eder.

Standart Ara¢ Cubugu ¥7 4

Command: undo/redo

Edit Meniisii: Undo/Redo

3.3.3 Kopyalama

Bir veya birden fazla sekli kopyalamak i¢in Copy komutu kullanilir.

Modity Ara¢ Cubugu ©3

Command: copy

Modify Meniisii: Copy

3.3.4 Simetrik Alma

Secilmis nesne(ler) nin bir eksene gore simetriklerinin alinmasi islemi Mirror komutu ile

yapilir.

@ Yazilarin simetrisi alinirken mirrtext 6zelligi 0 verilmelidir.

Modify Ara¢ Cubugu b

Command: copy

Modify Meniisii: Copy

3.3.5 Dizi seklinde ¢ogaltma

Array secilen nesnelerin istenilen sayida diktortgen veya dairesel bir yoriinge etrafinda

cogaltilmasini saglayan bir komuttur.

Modify Ara¢ Cubugu 66

Command: array

Modify Meniisii: Array
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3.3.6 Tasima

Bir veya birden fazla nesneyi bulunduklar1 yerden baska bir yere tasima amaciyla Move

komutu kullanilir.

Modity Ara¢ Cubugu +

Command: move

Modify Meniisii: Move

3.3.7 Dondiirme

Rotate komutu ile secilen nesneler belirli bir referansa gore dondiirtiliir.

Modify Ara¢ Cubugu ©

Command: rotate

Modify Meniisii: Rotate

3.3.8 Uzatma/Kisaltma

Istenilen bir nesnenin belirlenen bir bdlgesini uzatamak/kisaltmak igin kullanilir.Crossing tipi

secim kullanilmalidir.

Modify Ara¢ Cubugu [

Command: stretch

Modify Meniisii: Stretch

3.3.9 Budama

Trim se¢ilecek nesneleri,secilmis bir sinira kadar budamaya yarayan bir komuttur

Modify Ara¢ Cubugu 7

Command: trim

Modify Meniisii: trim

3.3.10 Uzatma

Extend bir nesneyi diger bir nesneye temas ettirmek i¢in kullanilan bir komuttur.

Modify Arag Cubugu =7

Command: extend

Modify Meniisii: extend

3.3.11 Koparma

Break bir nesnenin belirli bir kisimdan nesneyi iki pargaya ayirmaya yariyan bir komuttur.

Modify Arag Cubugu =3

Command: break

Modify Meniisii: break
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3.3.12 Kése Kirma

Chamfer kesisen veya kesigme ihtimali olan iki dogruyu kesistirmeye yarar kesisen kosede

pah’da kirilabilir.

Modify Ara¢ Cubugu " Command: Champer | Modify Mentisii: Champer

3.3.13 Kése Yuvarlatma

Chamder kesisen veya kesisme ihtimali olan iki dogruyu kesistirmeye yarar kesisen kosede
yuvarlatilabilir.
Modify Arag Cubugu Command: Fillet Modify Meniisii: Fillet

3.3.14 Nesne ozelliklerini kopyalama

Var olan bir nesnenin renk,¢izgi tipi gibi 6zelliklerini diger bir nesneye kopyalar.

Standart Ara¢ Cubugu <! | Command: matchprop | yok

3.3.15 Nesnenin Pareleli

Offset bir nesnenin kendisinden belirli bir uzaklikta ve parelel olarak aynisinin ¢izilmesini
saglayan bir komuttur.

Modify Ara¢ Cubugu @ | Command: Offset Modify Meniisii: Offset

3.3.16 Olgeklendirme

Se¢ilen nesneleri x ve y eksenine gore yeniden Olgekler.

Modify Ara¢ Cubugu =] | Command: Scale Modify Mentiisii: Scale

imo izmir subesi autocad ders notlari http://pamir.cs.deu.edu.tr/~eozgur/ 17




4. Katmanlar/Renkler/Cizgiler

Katmanlar(layer) birbiriyle ilgili sekilleri guruplamak i¢in kullanilir. Katmanlar iist {iste
konmus, her birinde ¢izimin farkli 6geleri bulunan saydam kagitlar olarak diisiiniilebilir.Her

bir katmanlar’a ait 6zellikler agagidaki gibi siralanabilir.

e Adi
e Renk

o (Cizgi tipi

e Durumlari

Katmanlar ile ilgili ara¢ cubugu “Object Properties” asagida goriilmektedir.

Object Properties

%%@Wm%i‘mu ﬂ|DByLayer j|

L J]x

Byl aver LJ | ByuLayer j |

Yukaridaki ara¢ cubugu incelenecek olursa;

. = Secilen nesnenin, kullandig1 katmani’1 aktif katman yapar.

. B Katman dialog penceresini agar.

e “® Katmanlari se¢ilme sirasina gore geri alir.

¢ amL00 El Katman o6zelliklerine hizli erigimi saglar

Em Secili katmanin rengini belirler

saver <] Segili katman’a ¢izgi tipini atar

Bylayer | Secili katman’a ¢izgi kalinlig atar
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Layer Properties Manager @

Mamed layer filters
: Mew Delete
|Sh-:uw all layers v| e fler : : | | : |
[ Apply to Object Properties toolbar. Current ‘ Show details J

[Current Layer: AKS Save state... | Restore state... |

M ame: | On | Freeze . | L., | Color ] Linetype ] Lineweight | Plat Stule | Pl
| 7 i Wﬁﬂ"hite COMNTIMUOUS —— Default
AkS 7 i ' g9 CEMNTER —— Default )
Caks 7, i = [ Cran COMNTIMUOUS —— Default ]
CERCEVE 7, i = mEBle COMNTIMUOUS —— Default ]
D efpoint s 7 £ = g 'white COWNTINUOUS ~ —— Default &
KOLOM 7, i = gRed COMNTIMUOUS —— Default P
oLcu 7, i = [ Cran COMNTIMUOUS —— Default ]
FERDE 7, i = gRed COMNTIMUOUS —— Default ]
TAKS 7, i = [ Wwhite COMNTIMUOUS —— Default ]
TARARMA, 7, i = velow COMNTIMUOUS —— Default ]
TEOLOM 7, i = [ Green COMNTIMUOUS —— Default ]
TFERDE Y (84 =l Green COMNTIMUOUS —— Default P
12 Total lavers 12 Lavers dizplayed

k. Cancel Help

Yukarida, katman dialog kutusu goriilmektedir. Tiim katmanlar bu dialog kutusu ile

ayrintili olarak yonetilebilir.

New: Projeye yeni bir katman eklemek i¢in kullanilir.

Current: Segilen katman’1 aktif katman yapar.

Delete: Segilen katman(lar)1 siler.

Show/Hide Details: Segilen katman(lar) ile ilgili detaylar gizler/gosterir.Katman detaylart
kullanilarak katman ismi vs degistirilebilir.

Katmanlarin a¢ilip / kapanmas Ed: Katmanin goriiniirligiinii/gériinmezligini ydnetir.

Katmanlarin dondurulup/céziilmesi ©0: Cizim elemanlarmin yeniden tiiretilmesi sirasinda
dondurulan katman’daki ¢izim elemanlar1 yeniden tiiretilmezler Bu da ZOOM,PAN gibi

islemlerin hizlanmasinda yol acacaktir.
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Katmanlarin kitlenmesi / a¢ilmasi &': Kitlenen ¢izim elemanlar1 iizerinde hi¢ bir
degisiklik yapilamaz.

Katmanlara renk atanmas: B Fed : Acilan dialog kutusundan istenilen renk segilir

Katmanlara ¢izgi tipi atanmasi CONTINUOUS : Agilan dialog kutusundan istenilen ¢izgi tipi
secilir.Cizgi tipleri eger yeterli degilse LOAD butonu ile yeni ¢izgi tipleri yliklenebilir.

Katmanlara ¢izgi kalinlig1 atanmasi — Default Ac¢ilan dialog kutusundan istenilen ¢izgi

kalinlig: segilir.
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5. Cizim Komutlan

AutoCAD’de 2D ¢izim komutlariin bir ¢ogu “Draw* ara¢ ¢gubugunda toplanmistir.Cizim

yapmak i¢in, diger komut guruplarinda(Goriintiileme,Diizenleme..) oldugu gibi komut satir1

kullanicinin en 6nemli yardimeisidir. Draw ara¢ ¢ubugu asagida gosterildigi gibidir.

Draw

AL o000 O~O0DEB s FEA

AutoCAD’de nokta koordinatlar1 belirleme yontemleri;

e Mutlak koordinat : Bu yontemle bir noktanin konumu x,y degerleri verilerek belirlenir

e izafi koordinat : Birbirini takip eden noktalarin bir énceki noktaya gore koordinati

verilir. (@ isareti bir 6nceki noktanin (0,0) olarak kabul edilecegini belirtir.

e Polar koordinat : 2. noktanin birinci noktaya olan koordinatidir

(@ aradaki_uzaklik < dogrunun x ekseni ile yaptig1 ac1

seklinde ifade edilir.

Alttaki iki 6rnek arasindaki fark nedir?

Command: | LINE Specify first point: 0,0
Specify next point or [Undo]: 50,50
Specify next point or [Undo]: 50,50

Command: | LINE Specity first point: 0,0
Specify next point or [Undo]: 50,50
Specify next point or [Undo]: @50,50

5.1 Cizgi gizmek

Line komutu “dogru” ¢izmek i¢in kullanilir. Bu komut ile birden fazla dogru ¢izilebilir.

Draw tool bar «

Command : Line Draw ment - Line

Close paremetresi ile ¢izim bir polygon olacak sekilde tamamlanur.

Undo ¢izilen son doruyu geri alir.
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5.2 Sonsuz gizgi

Ray veya Xline komutu ile sonsuz uzunlukta ¢izgiler ¢izilir. Genelde referans gerektiren

¢izimlerde kullanilir.

Draw tool bar ¥ Command : Xline Draw menii - Ray

5.3 Coklu parelel gizgi

MLINE coklu parelel ¢izgiler olusturmak i¢in kullanilir. MLINE ile ¢izime baglamadan 6nce
gerekli ¢izim ayarlamalarinin yapilmasi gerekir. MLINE ile ¢izilen ¢izgiler “block” 6zelligine

sahiptirler.

Draw tool bar & Command : mline Draw meni - MultiLine

Justification: Coklu ¢izginin secilen noktaya, hangi noktadan oturacagini belirler.
Top,Zero,Buttom seceneklerinden biri segilir.

Scale: Coklu ¢izginin kalinlik 6l¢egini ayarlamak i¢in kullanilir. Varsayilan deger 1.00’dur.

5.4 Daire

Circle ¢cember ¢izmek i¢in kullanilir. Yaygin olarak “Diameter” verilerek ¢cember ¢izimi

kullanilir.

Draw tool bar £ Command : Circle Draw menu - Circle

5.5 Yazi Yazma/Diizenleme

AutoCAD’de yazi yazmak i¢in bir ¢ok se¢enek bunlardan en ¢ok kullanilanlar;

Dtext(5): En yaygin yazi yazma komutlarindan birisidir.Ekrana yazilan yazi dinamik olarak
goriilebilir.

Mtext(4): Dialog kutusu yardimiyla yazi yazmay1 saglar, genelde ¢ok satira sahip yazilar bu
komut ile yazilabilir.

DDEdit(5): Yazilarin igeriklerini ve 6zelliklerini degistirmeye yarar.

*Deneyin : Yazilarn iistii ¢ift tiklayin.

Draw tool bar & Command : Mtext Draw menu - Mtext
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5.6 Nesneleri bloklama/bloklu nesneleri ayirma

AutoCAD, ilerki konularda ayrintili olarak anlatilacagi gibi kademeli bloklama
mekanizmasini desteklemektedir.
Nesnelerin bloklanmasi igin;
e Nesneleri secin
e Mouse sag tiklayin “copy” segenegini segin
e (Cizim ekranin istediginiz yerinde, mouse sag tikayin ve “paste as block™ komutunu
secin
e Bloklu nesnelerin ayrstirilmasi i¢in explode komutunu kullanin &

*Deneyin; ornek3’u acin akslart “copy” yapin ornek4’e “paste as block* yapin

5.7 Tarama

Belli bir kapal1 alan1 bir desen ile taramak i¢in kullanilir.

Draw tool bar & Command : BHatch Draw mentu - Hatch

Boundary Hatch

Quick l Advanced ]

Pick Paintz
Tupe: |Userdefined | k

Select Objects

Swatch: |

Angle: |45 j —
o =z

Inherit Properties

Spacing |? [~ Double

| J Composition

v Azzociative

" Wonaszociative

| Cancel Help
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Type: Desen olarak AutoCAD tarafindan tanimlanmis desenler(predefined)yaninda
kullanici tarafindan tanimlanan (user-defined) desenlerde kullanilabilir.

Swatch: Desenin 6n goriiniimiidiir

Angle,space: desenin agisini, desen ¢izgileri arasindaki mesafeyi belirtir.

Pick points,select objetcts: Taranacak kapal1 alan(lar) se¢imi i¢in kullanilir.

5.8 Siirekli ¢gizgi

Pline(PolyLine) ile birbiri ardina bir¢ok dogru/yay ¢izmek miimkiindiir. PolyLine’1

olusturan tiim ¢izgiler tek bir nesne olarak kabul edilirler.

Draw tool bar =2 Command : PLINE Draw menii - PolyLine

5.9 Cokgen

Polygon 3 ile 1024 arasinda kenar1 olan ¢okgenleri ¢izmek i¢in kullanilir.
Bu komut verildiginde AutoCAD sizden kenar sayisini isteyecektir. Ardinan ¢okgenin
yerlesecegi koordinat verilir.

*Kendiniz deneyin: (0,0) noktasina, 8 kenarli, 30 br ¢apinda bir cokgen ¢izin

Draw tool bar Command : polygon Draw menii - Polygon

5.10 Dikdortgen

Rectangle ¢apraz iki kosesi verilen dikdortgeni ¢izmek icin kullanilan bir komuttur.
Chamfer secenegi ile diktortgen kdseleri “pah”™ 11 ¢izilebilir.
Fillet segenegi ile diktortgen koseleri “yuvarlatilmis™ ¢izilebilir.

Draw tool bar &3 Command : rectangle Draw menii - rectangle

5.11 Yay

Arc yay ¢izmek i¢in kullanilan bir komuttur.En sik kullanilan bi¢imi 3 nokta kullanarak

yay’1 olusturmaktir.

Draw tool bar £ Command : arc Draw ment - Arc
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5.12 Elips

ELIPS elips ¢izmek i¢in kullanilan bir komuttur.

Draw tool bar &=

Command : ellipse

Draw menti - ellipse

5.13 Elips kullanarak yay cizmek

Cizilen elipsin bir kismini silerek kolaylikla bir yay liretmeye yarayan bir komuttur.

Draw tool bar "=

Command :

Draw ment -

5.14 Yaazi igeriklerini tek bir hamlede degistirmek

Ozellikle paremetrik degisen yazi igeriklerinde kullamlan bir komuttur.

Standart tool bar Command : find Edit menii — Find..
] Find and Replace N 2=
Find test string: Search in:
|K1 ;I Entire dra
Replace with:
k2

Search results:

j Optionz... |

— Context

Replace |
Replace All |
Selectsl |

Zoom to |

find text string: bulunacak kelime(ler)
replace with: bulunan kelimeler ile degistirilecek kelime(ler)
Replace all: islemi secili alana uygular:

Cloze Help

*kendiniz deneyin: ornek5’de bodrum kat tavani kalip planini kullanarak, 1. kat tavani kalip

plan1 olusturun.
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6. Olciilendirme

6.1 Olgiilendirme

Olgiilendirme, yapilan bir ¢izimin, resim kurallarma gore boyutlarni belirtmektir.
Olgiilendirme islemi, AutoCAD’in getirdigi kolayliklarla can sikici bir hal almaktan
cikmistir.Olgiilendirme komutlarinin bulundugu ara¢ cubugunun ismi DIMENSION * dur.

s ALV S el o e o S R WUy ] [TV ~| &

AutoCAD’de 3 temel dl¢iilendirme vardir.

e Linear(dogrusal),

O Horizantal(yatay) / Vertical (diisey)

Aligned(hizal1) "
Ordinate(ordinat) i3
Baseline(tabana dayali) &
Continued(siirekli) F
Quick(hizli)
e Radial(gap,yaricap) E &
e Angular(Acsal) &

O O O O O

Kendiniz deneyin: Siirekli 6l¢li kullanmadan oOnce, linear bir o6l¢ii kullanin veya
kullanilmais bir linear 6lgii segin.
Kendiniz deneyin: Quick o0lcli islemi ile Ornek5’deki akslart fence ile secin ve

Olgiilendirin.

Figure 6.1 de 6l¢iilendirme tipleri goriilmektedir.
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Verfical

R

' ¥ ¥

Baseline i

Y Confinued

Sekil 6.1

6.1.1 Olgiilendirme stili olusturulmasi

Olgiilendirmeye baslamadan énce &lgiilendirme standard: segilmelidir. Olgiilendirme stili

icin sekil 6.2°deki gibi bir dialog kutusu karsiniza gelecektir.

Dimension ara¢ cubugu &1 Command : ddim Dimension mentii — Style...

21

Dimension Style Manager

Current Dimstyle: Eniz

Styles: Presiew of; Eniz
Set Current |
150-25
Mew...
tadify. . |
Ovwerride... |
A | Compare... |
Lish: Dezcription
Eri
lAII stples L‘ o
[V Dot st styles inrefs

Close I Help

sekil 6.1
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New ile yeni bir Ol¢iilendirme stili yaratabilirsiniz. Modify ile var olan bir stilini
degistirebilirsiniz. Set Current ile sol tarafta sectiginiz ol¢ii sitilini aktif yapabilirsiniz.

Bir stil yaratirken/diizenlenirken sekil 6-2/3/4/5 deki dilaog(lar) karsimiza gelir.
Dialog kutusunda yapilan tiim degisiklikler sag iist kosedeki on gorliinim penceresinden

goriilebilir.

Mudiﬁr Dimension Style: Enis E e

Lines and Arrows I Text l Fit ! Frirnary Llnits! Alternate Llnitsi Tolerances

- Dimenzion Lines

Colar: ||:| Evblock 'i
Lineweight: I— ByBlock :}
Extend bevond ticks: |':| ﬁ
B azeline zpacing: |3. s ﬂ

Suppresz. [ DimLined [ DimLine 2

— Estenzion Lines - Arrowheads

BTo Sizes

; Obli -
Colar: l|:| BiBlock l‘ Tst I [ Oblique __I
Lineweight: I— ByBlock j 2nd: IE Oblique _j
~ ||| Leader [P Closed filed -l
Extend beyond dim lines; 125 = =
=

Offset framm arigit |i:' =
e sateh —1| ~Center Marks for Circles
Suppress: W Estlinel W Estline2 Type: IMark vi Size:

k., I Cancel I Help |

sekil 6.2

i

5

Dimension Lines: Olgii gizgilerinin sekli,rengi vs... ayarlanir
Extension Lines: Olgii ¢izgilerinin uzatma cizgileri ile ilgili ayarlar yapalir.

Arrowheads : Olgii cizgilerinde kullanilacak, baslik oklari ile ilgili ayarlar yapilir.
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Mudiﬁr Dimension Style: Enis 2=

Lines and Amows  Text I Fit i Primary Llnitsl Alternate Llnitsl Tolerances

— Text Appearance

T et zhyle: I Standard

Text colar: I [ BuBlack
Text height:

Fraction height zcale:

[T Diraw frame around text

— T et Flacement — T ext Alignment
Vertical I.ﬁ.l:n:we _‘ﬂ " Horizantal
Horizontal: IEentered _ll & Aligned with dimension line
Offset rom dim line: [0625 | | € 150 Standaid

k. I Cancel Help

sekil 6.3

Text Apperance: Olgii yazist igin layer/renk/yiikseklik gibi ayarlar yapilir.
Text Placement: Olgii yazisinin, dl¢ii cizgisi, listiindeki yerlesimi ile ilgili ayarlar yapilir.

Text Alignment : Olgii yazisinin, dl¢ii ¢izgisi ile olan hizasi ile ilgili ayarlar yapulir.
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Modiﬁr Dimension Style: Enis [ 2lx]

Lines and Arrows | Text  Fit Primary Unitz | Alternate Linits | Tolerances

— Fit Optionz

IF there izn't enough room to place both bext
and arows inside extension ines, the first
thing ta move oukside the extension lines is:

" Eithier the test or the anows,
whichewer fits best
7 Amows

et

& Both test and armows

7 Always keep test between st lines

- Scale for Dimension Features

" Suppress armows if they don't fit inside s averalinaior F_ﬂ

the extension lines

" Scale dimensions to layout [paperspace)

- Text Placement
“when text is not in the default position. place it | — Fine Tuning
& Beside the dimension line

[~ Place test manually when dimensioning
£ Ower the dimension line, with & leader

" Ower the dimension ling, without a lsader ¥ Alsrays drawi dim ins betiveen ext linss

QK I Cancel Help

sekil 6.4

Fit options: Eger 0l¢ii yazis1 6l¢ii ¢izgisinden biiyiikse ne yapilcagina karar verir.
Text Placement: Eger text daha 6nceden belirlenmis durumda degilse ne yaplacagina karar

verilir.

Modify Dimension Style: Enis -r 2 x|

Lines and Armrows i Tet i Fit Rrimary Units i Alternate Lnitz | Tolerances l

= Linear Dimensicn
nit format: iDecimaI "i

Precision 0o o

Fraction farmat: Haonzonta
Decimal separator: I ' [Comma)] = i
Found aoff: |D ﬂ

Prefis: |

5 i | —&ngular Dimension

—Measurement Scale

[
Secale factor I1 ::_IJ i

Linits format: lDecimaI Degrees :_l

[ &pply to lavout dimensions only Precisior: I L :-!

—Zero Suppression

—Zero Suppression
™ Leading [ Fest [ Leading
v Traiing I Olriches [ Traiing

] 4 I Cancel Help |

sekil 6.5
Primary Units: Olgiilendirme hassasiyetiyle ilgili ilgili ayarlar primary units kisminda
yapilir.
Prefix/Suffix: Olgiilerin sonuna hangi son/én ek gelecek buna karar verilir.

Kendiniz deneyin; Suffix kismina “cm” yazin.
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7. Bloklar

Cizimler sirasinda bazi nesneleri, bir sablon gibi defalarca kullanmamiz gerekebilir.Bu

ylizden ¢izim sirasida sikilikla kullanilan nesneler blok yapilir. Bloklanan tiim nesneler tek bir

nesne gibi kabul edilir.Dikkat edilmesi gereken nokta; bloklu sekiller iistiinde diizenleme

yapilamaz.

7.1 Blok nesneler olusturma

AutoCAD 2002’de blok olusturma i¢in kullanigh bir dialog kutusu vardir.(sekil 7-1)

Draw ara¢ ¢ubugu ¥ | Command : block,bmake

Draw menii — Block...

Blm:k Definition

I arne; ||

— Baze point — Objects

T}l Fick point ﬂél Select objects ":E,l

" Do not include an icon

{*' Create icon from block geometny

L ||:| i~ Retain
- ID i+ Convert to block,
IU i Delete
&
‘& Mo objects selected
— Preview icon

Inzert unitz: I killirmeters

Dezcription:

Hyperlink. .. |
k. I Cancel

KA I |

Help |

Sekil 7-1
Name : Blok ismi verilir.
Base point: Blok’un tutma noktasi verilir.
Objects: Bloklanacak nesneler belirtilir.

Description: Blokla ilgili aciklayic1 yazilir.

imo izmir subesi autocad ders notlari http://pamir.cs.deu.edu.tr/~eozgur/




7.2 Blok nesneleri kullanma

AutoCAD 2002’de bloklu nesnelerin ¢agirilmasi sekil 7-2 deki dialog kutusu kullanilir.

Command : Insert Insert menti — Blok...

Draw arag¢ cubugu =y

N ame: |M j Browse... |

Fath:
— Inzertion point————  Scale — Rotation
¥ Specify On-screen [T Specify On-screen [T Specify On-zcreen
s |n ps |-| Angle: ||:|
il |n i |-|
L |[| P |-|
™ Uriform Scale

[ Explode (] I Cancel Help

Sekil 7-2

Name : Cagirilacak blok ismi.
Insertion Point: Cagirilan bloklu seklin ¢izimde nereye konacagi belirlenir.
Scale: Cagirilan bloklu seklin 6l¢eklendirme katsayilari belirler.

Rotation : Cagirilan bloklu seklin donme agis1 belirlenir.

7.3 Bloklu nesneleri tekrar kullanmak lUzere dosyaya yazmak

Ciziminizdeki baz1 sekiller, baska c¢izimlerde yeniden kullanilmak iizere dosyaya
kaydedilmek istenebilir. Dosyaya yazilmis bloklu bu sekiler yine “insert * islemi ile tekrar

cagirilablir. Bu islem igin sekil 7-2°deki browse butonu kullanilir.

Yok Command : wblock

“Whblock dialog kutusu” sekil 7- 3 de gosterilmistir.
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[E] write Block N cd
—Source
C gkl | B2
™ Entire drawing
i Ohjects
— Base point —Ohjects
>[}l Pick paint E‘\‘Tl Select objects ﬁ?/l
5 ||:| + Retain
o~
v ID Convert to I:nIn:n:k.
" Dielete from drawing
- 0
= I & Mo objects selected
— Destination
Eile name: Inew block. dwg
Location: IE: j J
Inzert unitz: IMillimeters j
OF I Cancel | Help |

Sekil 7-3

Source : Dosyaya kaydetmek iizere hangi sekillerin secilecegi, bloklu seklin neresinin
referans olacagi gibi 6zellikler belirlenir.
FileName: Kaydedilecek blok’un dosya ismi verilir.

Location: Dosyanin diskte nereye yazilacagi belirlenir.

*Kendiniz deneyin: Konu 5.6 ‘da anlatilan copy/paste ve konu 7 ‘de blok kavramlarindan
hangisi daha kolay,farklar1 ne, inceleyin?
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8. Cizici Ayarlari

Cizim i¢in iki temel ayar vardir .
e Kalem kalinlig1
e Olgek

Bu ayarlarin hepsi AutoCAD’in file meniisiinde Plot secenegi ile yapilabilmektedir.

[Ellautocap 2002 - [C:\orneks.dwg]

=1&x]

File Edit “iew Insert Format Tools Draw Dimension  Modify  Image Window Help _|51|5|

bz ena|sead v BOBBER L [0etXARITE? + |

JJ 2@ || 3 K3 i a'E OLCU j ||I:| EyLayer j” EylLayer j” EylLayer j || EyColar j|
] 2 cow = = - ioom oo P S L]
|| Plnt [T Plot Style Table Editor - Bina.cth 2
’ Lapaut narn Page setup nar "
31 . r Genarall Table Yiew Fom View |
Model [¥ Save changes to layout |<Se|ect page setup ko apply: j .
| B Plat styles: — Propetie:
- 1] Color: ID Use object color vl
Plot Device | Plat Settingsl [ Colar 2 -
[ Color 2 e On i
—Plotter corfiguration E Eolﬂf; Grayscale: ff >
Narme: [ “Main2\HP Desklet 1120C =l Frop = CEEI c Pt [
. Colar 7
\Ii'\l:ller. :I\;D.eszkdat T120C - Wwindows System Driver - by Autodesk Hir = EE\E: a Virtual pen #: lm
ErE; i, [ Color 9 .
Screshing: I 3‘
Description: [ Color 10 < 100 =

g EEE::II; Ui I Use object linsty vl

[ Color 13 Adaplive:
i~ Plat stylz table [pen assignments] Ml Color 14 fin

Plot stamp——
W ler 1R ll Lineweight: I Use object lineweight VI
Name:  |Brocth o] | New.. | on  Se " _ ' g
] D escription: Line end style: I — Use object end style .I

-

—what to plot Plat ta file ESsciniciR] :I Line join style: I £ Use obiect join style vl
&+ Curent tah I~ Plot to file _I Fill eyle: I Use object fill style 'l
© Selected tats

File name: IUmakS-M odel.plt
Al lapout tabs

) = Lacatior: I C:h j
Mumber of copies: |1 _I:
Full Preview... | Partial Preview... | oK | Cancel

Audd Stile Delete Style | Edit Lineweights: | Save bz |

Save & Close I

Cancel |

Layout]

Specify first corner: Specify opposite corner: -
Fress ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu b

|

[1526.5074, 76.0535 , 0.0000 | SNAP| GRID| DRTHO| POLARI[DSNAP [OTRACK LwT|[MODEL

) 2] Startl J LN f » J autocad_al_doc.doc -, | Bl AutoCAD 2002 - [C:... L Local Disk (C:) | untitled.jpg - ACDSee .. | I:‘ untitled. jpg [1:1] ¢ Fot...l <« ‘;Eg 15:11

Sekil 8-1

Plot Configuration : Hangi plotter’in kullanilacagi secilir. Segilen plotter’a ait 6zellikler

properties butonu ile ayarlanabilir.
Plot style table (pen assignment) : Kalem kalinliklar1 atama islemi, edit butonu ile yapilir.
Yeni bir kalem kalinlig1 tablosu tanimlanmak isteniyorsa New butonuna basilir. Sekil 8-1 ‘de

sagda kalem kalinliklarinin atandig1 “table editor” dialog kutusunu goriliiyor.Kirmizi renk’e

5 kalem kalinlig1 atanmustir.
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Elplot 2]
Layout name Fage zetup name
’7Mcu:lel ¥ Save changes to layout ’7 |<Selec:t page setup to applys LI Add.

Plat Device  Plot Settings |

— Paper zize and paper unitz

Drawing orientation

Plot device: £ WM ain2HP DeskJet 11200 £ Porbrait ‘
-
Paper size: I-ﬂ"-4 LI * Landscape
Printable area: 27951 = 201.61 mm ™ inches = mm [ Flot upside-down
— Plat area — Plot zzale
O Limits Scale: IScaIed to Fit LI
" Estents Custom: l1 i = |22-45 drawing units
[T | Scale lineweights
i Dizplay
— Plot offzet Pliat ophions
oo LI [ Center the plot 7 Plot object lineweiahts
. |EI.EIEI i W' Flat with plat styles
T e | ¥ Flot paperspace last
T |0oo i [™ Hide objects
Full Prewvigw. .. Partial Preview... | Qk. I Cancel Help
Sekil 8-2

Paper Size: Kagit se¢imi yapilir. Cekmece kutusunda segilen ploter’in destekledigi kagit

tipleri listelenir.

Plot Area: Cizdirilecek alan tanimlanir.

e Limits: Komutu ile tanimlanan alan ¢iziye gonderilir.

e FExtends: Tim ¢izim, ¢iziciye gonderilir.

e Display: Ekrandaki o anda goriilen ¢izim, ¢iziciye gonderilir

o Window : Kose noktalar1 belirlenecek bir pencere i¢inde kalan ¢izim ¢izdirilir.

Drawing Orientation:Kagitin nasil kullanilacagini gosterir(yatay veya diisey)

Plot Scale :Bu giine kadar ¢izimleri bir-bir yaptik.Dikkat edilecek olursa AutoCAD ¢izim

c¢iktis1 alma isleminde mm kullanmaktadir. Ohalde basit bir hesap yapabiliriz.

o Calistigimiz olcegi cm olarak kabul ettik.

e  Bu durumda 5m bir bina elamanini, 500 birim ¢izdik(yani 500cm)

o  Amacimiz bu ¢izimin 1/50 ¢iktisint almak.
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o Eger bu elamanmimizi mm diigiiniip ¢izseydik (AutoCAD c¢izim ¢iktisinda
degistirilmedigi stirece mm kullanir), 5000 birim olarak ¢izecektik yani 500 * 10

olacakt.

o  Bu durumda olgegide 10 ile carpmamiz gerekir.Yani artik 1/50 degil 1/5
kullanmaluyiz.
o O halde; cm diisiiniilerek bire- bir ¢izilmis ¢izimlerin ¢izim ¢iktist alinirken
0 Amacimiz 1/50 isel/5 kullanmaliyiz.
0 Amacimiz 1/20 ise 1/2 kullanmaliyiz.
0 Amacimiz 1/100 ise 1/10 kullanmaliyiz.

Full preview: Cizim tiim ayrintilari ile ekranda goriintiilenir.

Partial preview: Cizim alan1 mavi ile, kagit alan1 ise kirimizi ile ifade edilmistir. Bu

goriiniim ile ¢izim siirlarinin kagit sinirlarindaki son durumu goriilmektedir.
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